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jQueridas familias!

Como ya sabéis, las actividades extraescolares finalizan el viernes 30 de mayo y
empezamos con el horario de verano.

La AMPA, en su afan de colaborar en la conciliacion de la vida laboral y familiar, y en
colaboracién con Aula Joven, la nueva empresa que llevara a cabo las ludotecas de junio y
septiembre y las extraescolares del proximo afio, organiza la actividad de Tardes de Junio
para todas aquellas familias que necesiten cubrir el horario de la tarde durante el mes de
junio.

La actividad se desarrollara en las instalaciones del centro, del lunes 2 al viernes 20 de
junio, de lunes a viernes, de 15.00 a 16.00 o de 15.00 a 17.00 horas (en caso de 4° y 5°
de primaria se podra optar también a Ludoteca 16.00-17.00h), la salida en funcién de las
necesidades de cada familia.

Los grupos se organizaran por edades y realizardn un programa ludico de actividades que
giraran en torno a la tematica “Juegos de Espias”.

Las cuotas de la actividad son las siguientes:

JUNIO 1° 2° 3° NO NO NO
HIJO/A | HIJO/A | HIJO/A | SOCIO | SOCIO | SOCIO
1° 2° 3°
HIJO/A | HIJO/A | HIJO/A
15:00 a 38 € 35 € 32 € 45 € 43 € 39€
16:00
15:00 a 58 € 55 € 52 € 65 € 63 € 59€
17:00

Todos los que estéis interesados en inscribir a vuestros hijos/as tenéis que formalizar la
inscripciéon antes del LUNES 19 de mayo.

Las inscripciones se realizan en el siguiente enlace: TARDES DE JUNIO 2025 LORENZO
LUZURIAGA

Para cualquier consulta podéis contactar con nosotros en maria@aulajoven.com o en el
teléfono 91.413.26.65

Aprovechamos para comentaros que la informacion sobre la Ludoteca de Septiembre os la
enviaremos mas adelante.

Un fuerte abrazo.
El equipo de la AMPA.



https://grupoaulajoven.playoffinformatica.com/preinscripcion/48/AMPA-Lorenzo-Luzuriaga-24-25/
https://grupoaulajoven.playoffinformatica.com/preinscripcion/48/AMPA-Lorenzo-Luzuriaga-24-25/
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DEL 2 AL 20 DE JUNI|O, DE LUNES A VIERNES, DE 1500 A 16.00/17.00 HORAS
PROGRAMA LUD|CO “JUEGOS DE ESPIAS”

INSCRIPCIONES HASTA EL 19 DE MAYO
APUNTATE AQUI



https://grupoaulajoven.playoffinformatica.com/preinscripcion/48/AMPA-Lorenzo-Luzuriaga-24-25/

Precios socios

Precios no socios

Tardes de Junio

DE 15 A 16 HORAS: 38€ (1° HIJO) 35€ (2° HIJO) 32€ (3° HIJO)
DE 15 A 17 HORAS: 58€ (1° HIJO) 55€ (2° HIJO) 52€ (3° HIJO)

DE 15 A 16 HORAS: 45€ (1° HIJO) 42€ (2° HIJO) 39€ (3° HIJO)
DE 15 A 17 HORAS: 65€ (1° HIJO) 62€ (2° HIJO) 59€ (3° HIJO)
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Tardes de Junio

KIT DE ESPIAS

La primera semana de junio nos centraremos en aprender qué hay que hacer para
convertirse en un buen detective. Crearemos nuestro carnet personalizado,

inventaremos nuestro nombre en clave y llenaremos el maletin del espia de un sin
fin de locos artilugios.

SIGUIENDO LAS PISTAS

La segunda semana de junio la comenzaremos aprendiendo a realizar mensajes en
clave gracias a la creacidén de tinta invisible. Ademds, realizaremos juegos de

pistas, talleres de memoria, arte con huellas y cédigos secretos para prepararnos
para las aventuras que vienen.

PROYECTO SHERLOCK

La tercera semana de junio trabajaremos los enigmas y las adivinanzas para
demostrar nuestro ingenio como detectives. Juegos de observacién, quién es quién,
animacién a la lectura "Historias de detectives” y grandes juegos.

Todas las actividades estaran adaptadas a las caracteristicas, necesidades e intereses de los nifios.
En el caso de hacer mucho calor solicitaremos permiso para realizar actividades de agua y que los
nifios y nifas se refresquen.



SEMANA 1
Kit de espias

Tardes de Junio de 15.00 a 16.00

SEMANA 2
Siguiendo las pistas

LUNES 2
Creacion de grupos.
Carnet de detective

MARTES 3

Taller creativo.
Realizacién de una lupa
(P)y una caja secreta (M)

MIERCOLES 4
Gymkhana de obstaculos
de rayos laser (con hilos).

JUEVES 5

Taller de huellas
misteriosas y juegos con
ellas.

VIERNES 6
Juegos de agua

LUNES 9

Taller de creacién de
codigos y mensajes
secretos.

MARTES 10

Circuito de entrenamiento

de espias: equilibrio,
atencion y agilidad.
MIERCOLES 11

Cuentos de detectives (P) y
creacion de historias (M)
JUEVES 12

Gran juego: gymkhana (P)
y estratego (M)

VIERNES 13
Actividades y juegos de
agua

SEMANA 3
Proyecto Sherlock

LUNES 16
Creacion de nuestras cajas
misteriosas.

MARTES 17

Busqueda del tesoro (P)y
escape room (M)

MIERCOLES 18
Escucha secretay juegos

de habilidad

JUEVES 19

Resolucién de casos de
misterio adaptados a las
diferentes edades

VIERNES 20
Gran fiesta del agua

Este programa es orientativo e iremos adaptando las actividades en funcion de los nifios y la climatologia.




SEMANA 1
Kit de espias

Tardes de Junio de 16.00 a 17.00

SEMANA 2

Siguiendo las pistas

LUNES 2
Taller creativo. Cartel del

grupo.
MARTES 3

Juegos y dinamicas de
grupo. Actividades de
exterior.

MIERCOLES 4
Taller de acertijos 'y
codigos secretos.

JUEVES 5

Juegos de pistas con las
huellas realizadas en el
taller.

VIERNES 6
Juegos de agua

LUNES 9

Juegos y dinamicas de
grupo. Actividades de
exterior.

MARTES 10

Gran juego de equipo:
memory.

MIERCOLES 11
Gymkhana de orientacion
en el patio del colegio.

JUEVES 12

Taller de acertijos 'y
codigos secretos
(continuacioén)
VIERNES 13
Actividades y juegos de
agua

SEMANA 3
Proyecto Sherlock

LUNES 16
Gran juego: escape en el
castillo

MARTES 17

Animacién a la lectura.
Historias de detectives.

MIERCOLES 18
Taller de memoria. Quién

es quién.

JUEVES 19

Juegos y dinamicas de
grupo. Actividades de
exterior.

VIERNES 20
Gran fiesta del agua

Este programa es orientativo e iremos adaptando las actividades en funcion de los nifios y la climatologia.




